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Juin 2016 : Réunion de lancement
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Novembre 2016 : Un atelier & Paris en mode tripot
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Mars 2017 : Deux ateliers in situ pour

simuler des con&‘\\cjuraﬂons de \‘\e.u

Toi tu \'Pues avec ta colléﬁue

qui est dans la méme gakere !

aiment bien ce q

Toj, tu joues avec plein de

ue tu faig !

Toj, tu joues avec les 0 qui

que personne ne taime

Toj, tu \‘\oues foute seule parce

) ON A TOUS
UNE/BONNE/RAISON
DE NE PAS FAIRE
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REGLES DU JEU

Résultats : une réﬁle du Jeu r'\joloﬂa (parce que

sinon, personne ne it la réﬁle du w.

(variantes de jeu et modes spéciaux)
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Modes spéciaux

Si vous jouez avec un(e) élu(e)

(Quelles sont les meilleures cartes & jouer sur nofre feritoire...)

Objectifs :

Le chargé d'évaluation ouvre le dialogue avec son élu sur la
question de I'évaluation en "triangulant” a l'aide d'un jeu de
"carfes a réactions” sur 'évaluation afin de verbaliser des non-
dits, de désamorcer des blocages, de passer outre certaines

frilosités...
Régles du jeu:

Préparation: le chargé d'évaluation
sélectionne 5 & 8 cartes raisons qui Iui
semblent perfinentes/qul souhaite
aborder avec son élu. Sous chacune,
des ces cartes raisons i place une
sélection de cartes levier répondant &
la raison (les leviers suggérés par ko
carte raison adaptés au contexte
local) ainsi que 1-2 carfes vierges.

1. Le chargé d'évaluation présente &
son élu les 5 & 8 paquets de cartes
préparés & lavance étalés devant lui
sur une fable. Il les présente comme
différents "scénarios possible de
développement de

Iévaluafion” (préparés par lui-méme
ou par un pefit groupe de travail) et
propose & son élu d'explorer les plus
pertinents.

2. Iélu prend connaissance des 538
raisons-clés (placées au dessus) et
pointe celles qui lui semblent les plus
pertinentes.

3. Ensemble iis explorent pour
chacune des raisons retenues les
leviers qui se frouvent en dessous de
chaque paquet. lisles étalent surla
table et en discutent.

4. Parrapides manipulation des
cartes, iis amivent & former une images
partagées des raisons ef leviers
correspondants au contexte...

) owatous
UNEBORRERAISON
OF NE PAS FAIRE
DE UEVAWATION
¥

Temps de jeu recommandé

20 - 30 minutes

Conseils

Il est souvent utile de glisser quelques
cartes raisons non/moins pertinentes dans
la sélection des 5 @ 8 cartes présentées a
I'élu pour ouvrir linteraction/éviter un
échange frop « téléguidé n.

Idéalement, vous devez explorer
I'ensemble des scénarios que vous avez
sélectionnés comme pertinents mais
mieux vaut ne pas « forcer » le dialogue.
Les cartes rejetées auront quand méme
été lues (les messages auront quand
méme été verbalisés) et vous pourrez en
faire 'analyse (quels sont nos points de
convergence et de désaccord)

Conserver le reste des cartes & proximité si
votre élu se « prend au jeu ».



A parditre - Tome 2
Le retour de la revanche
de I'évaluation contre-attaque

Un petit coup de o\es\an et hop, un « dispositi€ de
Préchau@(—‘aﬁe de [évaluation », disponible gratos pour tous
les feue porteurs de projet en gakre de lévaluation.

Avril 2017

'Pr'\n’rem(os 2017

on va tester le o\’\s(aos\ﬁ? de

préchau{-‘?aﬂe in vivo dans 3 collectivités !



À paraître – Tome 2
Le retour de la revanche
de l’évaluation contre-attaque 


